Djeco tarsasjaték — Pirat Island Cikkszam: DJ08595

\?ﬁg Mindenki a fedélzetre! Melyik kaldz taldlja meg els6ként Rettegett Edvard kincsét,
ik amit a Krokodil-szigeten rejtett el? A tengeri rabléknak sok szerencsére és

DJECO batorsagra van sziikségiik a kincskereséshez.

Ajanlott életkor: 5-99 éves korig | Jatékosok szama: 2-4 jatékos | Jatékids: 15 perc
A jaték tartalma: 1 Krokodil-sziget jatéktabla, 4 kaldztabla, 4 figura, 1 dobdkocka, 45 korong

A ,Pirat Island” egy verseny- és gy(jtogetdjaték. A jatékosok aranyat, dragakoveket, hajot, iranytdit,
térképet gyljtenek a kaldztablajukon. Végil tengerre szallnak és megprobaljak a Krokodil-szigetet
elérni. Odaérve kulcsot és kincset keresnek...

Ha beszallsz, légy résen, a tobbi kaldznak is a Te zsdkmanyodra fajhat a foga!

A jaték célja: els6ként megtalalni a szinedhez tartozé kincset és a megfelel§ kulcsot VAGY
megszerezni a nagy zsakot (7 arannyal vagy 5 dragakével).

El6késziiletek: tegyétek a jatéktablat az asztal kdzepére, és mellé a kockat! Valasszatok szét a kalap
és a kampo hatoldalu korongokat egymastoél! Keverjétek meg a két kupacot kilon-kalon!
Helyezzétek el a 30 kalap hatoldali korongot a (kalap oldalaval felfelé) a szérazféld partjain a
kovetkez6képp:

e  6-ot avulkan partjaira

e  6-ot ardzsaszin(i virdgos rétre

e  6-otaforrd pusztara

e  6-otaslrlerdébe

e  6-ot asziklas hegyekbe!
A 15 kampds korongot tegyétek (a kampd oldalaval felfelé) a 3 szigetre a kdvetkezé mddon:

e 5-6t a Kékuszpalma strandra

e 5-0t a Papagaj-erdGbe

e 5-6t a Krokodil strandra!
Minden jatékos vdlaszt maganak egyet a kilonb6z6 kaldztablakbdl, amit maga elé tesz. Elveszi az
ahhoz tartozo figurat, amit egy tetsz6leges szarazfoldi partra allit.

A jaték: a legfiatalabb jatékos kezd, majd 6ramutatd jarasaval megegyezd irdnyban folytatodik a
jaték. A soron |évg jatékos feladata:

e mozog a babuval (EGY Iépést tesz valamelyik szomszédos mezére) ES

e  korongot fordit vagy elcseni mas kaldz(ok) korongjat.

Figurak mozgatasa: Ameddig nincs hajod és irdnytiid/térképed (nem lathatéak a tabladon), nem
tudsz a szigetre utazni. Addig a szarazfoldon Iéphetsz valamilyen iranyban.

Ahogy megszerzed a hajod és az iranyt(t/térképet, maris barmilyen irdnyba indulhatsz (szérazfold
vagy sziget).

Megjegyzés: minden koérben kell I1épni a figuraval, nem maradhatsz ugyanazon a helyen tovabb!

Korong felforditasa - Miutan Iéptél, felforditasz egy tetsz6legesen valasztott korongot:
e hasziikséged van ra, a tabladra teheted a megfelel6 helyre
e ha nincs ra sziikséged, a helyén marad képpel lefelé forditva!

Ezutan a kovetkezd jatékos jon.

Korongok - Kiilonb6z8 korongokkal talalkozhatsz a jaték folyaman:

e rak: a szigeten marad, nem térténik semmi, ha vele talalkozol

e hajodarab: a szarazfoldon talalod. Van egy elsé és egy hatsé része, ahhoz, hogy a hajod bevetésre
készen dlljon, mind a kettdre sziikséged van

e irdnytl vagy térkép: csak a szarazfoldon talalhatd. A jatéktabladtdl figgben lesz sziikséged vagy
irdnytdre vagy térképre ahhoz, hogy hajozhass.

e kulcs: a szarazféldon és a szigeten is egyarant taldlhaté. A kincseslada felnyitasahoz mindenképp
szlikséged van egy kulcsra.

e arany és dragakovek: legféképp a szarazfoldon lelhetsz ra. A gy6zelemhez 7 aranyra vagy 5
dragakére van szikség.

e kincseslada: a szigeten talalhat6. Meg kell taldlnod a sajat szinednek megfelel6 ladat és az azt
nyitd kulcsot a jaték megnyeréséhez!

e krokodil: a sziget korul élalkodik. Ha ezt a korongot forditod fel, megijed, ezért egy szomszédos
terlletre menekdl. Kivalasztasz egy szomszédos teriletet, aminek a korongjait 6sszekevered a
krokodillal, majd képpel lefelé szétterited ott a korongokat.

Hogyan csenjiink korongot: Miutén léptél a figuraddal, korongok felforditasa helyett donthetsz ugy
is, hogy a veled egy teriileten tart6zkodd kaldz(ok) kincsét csened el. Enhez dobnod kell a kockaval:

- egy szablya: Eljen! Elvehetsz egy-egy korongot minden kaléztdl (a tablajardl), akivel
egy terileten allsz.
Figyelem: csak zold hatter( korongot lehet ellopni (arany, dragakd és kulcs...)!

EQ: - halalfej: nem csenhetsz...nem torténik semmi...

A kovetkezd jatékos jon.

A jaték vége:

A jaték kilonbozé modokon érhet véget:
e egyjatékos megszerzi a sajat szinl kincseslddajat és a hozza tartozd kulcsot VAGY
e Osszegyljt 7 aranyat VAGY
e Osszegyljt 5 dragakovet.

igy 6 lett Kaléz-sziget legjobb kaldza!

2 személyes jaték: A jatékot 2 személy hasonldan jatszhatja némi véltoztatassal:

El6késziiletek: A papagajos tablat az asztalra tessziik (a piros kaldz hatoldala), mintha lenne egy 3.
jatékos is. A kalapos korongpaklibdl kivadlogatunk 2 dragaké és 3 arany korongot, amiket a papagaj
kaldztablajara tesziink. A maradék 25 korongot szétosztjuk 5-0sével az 5 szarazfoldi terlleten.
Mindkét jatékos valaszt egy szarazfoldi terlletet a figurajanak, majd megbeszélik, hogy a piros
papagajt hova tegyék (szintén szarazfold). Az § babuja végig azon a teriileten marad, nem mozdul
semerre.

Ha egy jatékos a papagdj teriletére érkezik, megprobal téle korongot csenni. Ebben az esetben
ugyanaz a szabaly érvényes, mint a 3-4 f&s jatékban.

Antoine Rabreau jatéka



